
 

ORT,	den	XX.11.2016 

Liebe	Schülerinnen	und	Schüler,	

habt	ihr	Lust,	beim	digitalen	Mathekalender	„Mathe	im	Advent“	mitzuspielen?	
Ab	sofort	könnt	ihr	euch	dafür	auf	der	Internetseite	www.mathe-im-advent.de	registrieren.	

Dank	eines	Sponsors	ist	der	Wettbewerb	dieses	Jahr	für	alle	Schüler	kostenlos!	Vielen	Dank	auch	an	dieser	Stelle!	

Hier	die	wichtigsten	Regeln	im	Überblick:	

1) Vom	1.	-	24.	Dezember	kannst	du	täglich	ab	6:00	Uhr	ein	„Türchen“	des	Adventskalenders	öffnen.	

2) Zu	jeder	Frage	gibt	es	vier	Antwortmöglichkeiten,	von	denen	genau	eine	richtig	ist.	

3) Bis	23:00	Uhr	musst	du	die	Antwort	abgeben.	Bis	23:00	kannst	du	deine	abgegebene	Antwort	noch	einmal	
verändern.	Eine	richtige	Antwort	bringt	einen	Punkt.	

4) Samstag	und	Sonntag:	Abgabe	der	Lösung	bis	spätestens	Montag,	23:00	Uhr	und	der	1.,	2.	und	3.	Dezember,	
Abgabe	bis	4.	Dezember	23:00	Uhr.	Aufgabe	vom24.	Dezember	bis	zum	27.12.	Die	Lösung	erscheint	immer	am	
folgenden	Tag.	

5) Es	gibt	3	Joker.	Setzt	du	einen	Joker,	ist	deine	Antwort	automatisch	richtig.		

6) Du	kannst	für	nicht	beantwortete	Fragen	auch	nachträglich	Joker	setzen	(nicht	für	falsche!).	

7) Nach	Ablauf	des	Kalenders	kannst	du	2	übrig	gebliebene	Joker	gegen	eine	falsche	Antwort	tauschen	(Joker	also	
geschickt	und	überlegt	einsetzen).	

8) Die	Antwort	für	jede	Aufgabe	musst	du	selbst	abgeben,	auch	wenn	wir	mit	der	ganzen	Klasse	spielen.	Alle	
richtigen	einzelnen	Antworten	werden	für	das	Klassenspiel	addiert!	

9) Für	die	Hauptpreise	im	Einzelspiel	und	die	Klassenpreise	findet	in	diesem	Jahr	ein	„Stechen“	statt.	Mehr	
Informationen	dazu	findest	du	auf	www.mathe-im-advent.de/bewertungssystem.	

Was	kannst	du	gewinnen?	

ü Du	lernst	Mathe	mit	Spaß	neue	Seiten	der	Mathematik	kennen.	

ü Im	Einzelspiel	hast	du	die	Chance	einen	der	Hauptpreise	zu	gewinnen:	Kalender	4-6	eine	Spiele-Konsole,	für	die	
Kalender	7-9	ein	Laptop.		

ü Im	Klassenspiel	einen	digitalen	Bastelpreis	für	die	ganze	Klasse.		

ü Am	Ende	bekommst	du	eine	Urkunde.	Im	Klassenspiel	gibt	es	auch	eine	Klassenurkunde.	

ü Es	gibt	verschiedene	Preiskategorien	und	an	bestimmten	Tagen	Sonderverlosungen.	Du	kannst	also	auch	Preise	
gewinnen,	wenn	du	nicht	alle	Aufgaben	richtig	beantwortest.		

ü Was	es	alles	zu	gewinnen	gibt,	siehst	du	auf	der	Internetseite	im	Menüpunkt	„Preise“.	

So	läuft	die	Registrierung:	

Gib	den	Link	ein,	den	du	von	deinem	Mathelehrer	bekommen	hast 
 

(1) 	und	du	gelangst	zum	Registrierungsformular.		

(2) Gib	deine	Daten	ein	und	klicke	auf	„Registrierung	abschließen“.	Danach	musst	du	in	dein	E-Mail-Postfach	gehen	
und	in	der	Bestätigungs-E-Mail	auf	den	Link	klicken,	um	deine	E-Mail-Adresse	zu	verifizieren.	

(3) Ich	bekomme	eine	Nachricht,	dass	du	dich	unserer	Klasse	hinzufügen	möchtest.	

(4) Sobald	ich	dich	in	die	Klasse	aufgenommen	habe,	bist	du	automatisch	zum	Klassenspiel	angemeldet.	

(5) Du	kannst	dich	dann	noch	parallel	zum	Einzelspiel	anmelden,	die	Lösungen	musst	du	aber	immer	nur	1x	eingeben!	

(6) Wichtig:	Wenn	du	dich	registrierst,	frage	bitte	deine	Eltern,	ob	sie	damit	einverstanden	sind.	

(7) Du	kannst	schon	Aufgaben	lösen,	auch	wenn	du	noch	nicht	in	der	Klasse	aufgenommen	bist.	Deshalb	registriere	
dich	bis	zum	1.	Dezember!		

(8) Auf	der	Rückseite	findest	du	alte	Beispielaufgaben!	 	 	 Viel	Spaß	wünscht	die	Fachschaft	Mathe!	



 

	

	

	

	

	
	

 


